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Entre fidelidade e distanciamento: efeitos discursivos dos fillers nas

adaptacoes para anime de Fullmetal Alchemist

Resumo

Este projeto propde investigar, nos limites de uma pesquisa de iniciacdo cientifica, o estatuto dos
fillers no processo de traducédo intersemidtica do mang4, histéria em quadrinhos japonesa, para o
anime, animacao audiovisual serial. Devido a uma dinamica propria desse tipo de adaptagdo -- a
concomitancia de producdo da obra de partida e da obra de chegada -- 0 projeto enunciativo da
tradugdo (Mancini, 2020) lanca mao da estratégia textual conhecida como fillers. Estes
correspondem a episédios compostos por elementos que ndo fazem parte da narrativa original e
possuem um carater "facultativo” em relacdo ao desenrolar narrativo da animag&do. Com o objetivo
de compreender as implicagcdes semidticas dessa estratégia no processo tradutorio, elegemos
como objeto de analise o0 manga Fullmetal Alchemist (Arakawa, 2001) e suas duas adaptacdes para
anime. Enquanto a primeira, Fullmetal Alchemist, de 2002, esgotou prematuramente o material
original e utilizou de muitos episodios fillers, a segunda, Fullmetal Alchemist: Brotherhood, de 2009,
conseguiu manter o conteudo narratolégico mais préximo a obra de origem. Como fundamentacéo
tedrica utilizaremos a semidtica discursiva (Greimas, 1973) e seu desdobramento tensivo
(Zilberberg, 2011, 2012), assim como a semidtica plastica (Floch, 1985), além das pesquisas mais
recentes de Mancini (2019, 2020) sobre a traducdo enquanto processo. Acreditando que a
presenca de fillers intervém em questdes relacionadas aos efeitos de fidelidade, iremos comparar a
analise dos trés materiais selecionados para discutir distanciamentos e aproximagdes com o projeto
enunciativo da obra de partida nas duas propostas de tradugéo.

1. Introducéo

As adaptacfes de manga para anime possuem uma dinamica prépria, que as diferenciam em
grande medida das adaptacOes efetuadas no ocidente. Aqui normalmente se produzem adaptacdes
para a midia audiovisual somente apds o término da publicacdo do texto original. Por sua vez, no
Japao, é comum que o0 manga, ainda em estagio de publicacdo perioddica, seja adaptado. Desse
modo, a obra de partida e a obra de chegada envolvidas no processo de traducéo intersemiotica
sdo publicadas em concomitancia, solicitando, por vezes, estratégias textuais e discursivas de
(re)producéo textual proprias, afinal, ndo raramente, a adaptacdo esgota todo o material da obra
original ja publicado.

Uma dessas estratégias é a utilizacao de fillers, elementos que nao fazem parte da histéria original
do manga, mas que sdo inseridos com o objetivo de prolongar a série, sem que sejam necessarias
pausas na exibicdo televisiva. Esses elementos podem ser personagens, objetos ou, mais
comumente, episddios inteiros. Eles sdo essenciais devido ao ritmo de producdo do manga que
costuma ser mais lento que o do anime, e embora os fillers sejam inspirados na histéria original,
sua narrativa nao € extraida diretamente da obra de partida. Além disso, € muito comum que esses
elementos, em alguma medida, desagradem o0s espectadores, pois abandonam muitas
caracteristicas da obra original, criando, assim, flutuacdes no efeito de fidelidade (Mancini, 2020).



Em muitos casos, eles tendem a suspender a narrativa central, configurando-se como episédios de
apreciacéo facultativa.

O género manga tem tido um sucesso gigantesco, ndo sé no Japao, no qual estd contido o
mercado editorial, mas também internacionalmente. No entanto, curiosamente ainda nédo foi
amplamente explorado pelas pesquisas semioticas, campo que vem se destacando como proficuo,
sobretudo em relacdo a outras formas de arte sequencial como revelam os trabalhos de Mancini
(2015, 2019), Coutinho (2015), Gomes (2017) e Silva (2018). Esse breve levantamento do estado
da arte revela uma lacuna nas pesquisas semioticas sobre a traducéo a ser preenchida.

Nossa proposta entdo € apresentar uma analise comparativa de duas adaptacbes do manga
Fullmetal Alchimist, de Arakawa Hiromu, publicado entre 2001 e 2010. A primeira versdo em anime,
comecou a ser adaptada muito cedo, em 2002, quando havia poucos volumes do manga
publicados. Em determinado momento, o anime ndo tinha mais como seguir a histéria, pois estava
muito mais adiantado que o manga, o que findou numa fuga completa da histéria original. Essa
versdo possui 51 episédios, dos quais 33 deles sdo considerados fillers. A segunda versao
chamada Fullmetal Alchemist: Brotherhood (2009), também em anime, contém 64 episodios e
manteve-se mais proximo aos conteudos do mang4, tanto graficamente quanto narrativamente,
pois visa tentar corrigir os problemas da adaptacdo anterior, que acabou ndo agradando os fas da
obra.

Ndés escolhemos, para este projeto, analisar o primeiro arco narrativo, que optamos por chamar de
%u201Carco da igreja%u201D. Esse arco é composto pelos capitulos 1 e 2 do mangéa de Fullmetal
Alchemist, correspondendo ao primeiro e segundo episddios da versdo de 2002 e ao terceiro
episédio da adaptacdo de 2009. Elegemos esse arco pois ele apresenta o evento nuclear que
motiva as ac¢des dos protagonistas durante todo o seu percurso narrativo. A forma como esses
eventos sdo apresentados se distinguem nas adaptacoes. Na versédo de 2009, esse acontecimento
€ apresentado de maneira rdpida em um flashback: reprises rapidas de eventos ja acontecidos no
percurso narrativo das personagens, podendo ou néo ter sido apresentado previamente em tela.
Para ser possivel a inclusdo desse recurso narrativo, foi necesséria a inser¢cdo de um episédio de
ancoragem, o primeiro episédio, que serve como episddio de apresentacdo do anime, personagens
e ambiente. A adaptacdo de 2009 consegue apresentar na extensdo do episddio trés os eventos
desse arco do manga se valendo apenas dos elementos ja previstos no manga. Além disso, a
estratégia de mostrar a cena principal como flashback possibilitou a inclusdo de varias outras
ocorréncias desse recurso no decorrer dos 64 episodios, que por ter uma natureza rapida, serviu de
forma econbmica para a execucdo da narrativa, economia essa que parece ter relacdo com a
caracteristica concisa do manga.

Como referencial tedrico de base, adotamos a semiética discursiva (Greimas, 1973; 2014; Barros
2001) que nos permite analisar os niveis narrativos e discursivos dos trés textos (o capitulo do
manga e os episodios dos animes). Buscando um maior adequacdo ao nosso objeto de analise
convocaremos também o0s pressupostos da semiotica plastica desenvolvidos por Floch (1985) para
a descricdo do plano de expresséo visual dos textos e a da semidtica tensiva de Zilberberg (2011;
2012) para a analise das questbes de andamento e do eld. Ao fim das analises e da comparacao
dos resultados, esperamos poder lancar maior luz sobre o papel dos fillers nos efeitos de
aproximacéo e distanciamento no processo de traducdo de mangé para anime, descrevendo assim
essa "impressdo de maior fidelidade" da versdo de 2009.

2. Perguntas de Partida

Questao geral:

- Como a presenca e a auséncia de fillers interfere nos efeitos de fidelidade e de distanciamento



nas adaptacées em anime?
Questdes especificas:

- Como os arcos narrativos apresentados no episodio filler se relacionam com a narrativa
construida a partir dos contetdos do manga?

- Como os atores, figuras e temas introduzidos pelo episddio filler se conectam com os elementos
dessa natureza presentes no restante do anime?

- Quais as semelhancas e diferencas nos aspectos plasticos e tensivos do plano da expressao
entre as adaptacdes para anime e o original em manga?

- Como os fillers influenciam nas questdes relacionadas ao andamento, de forma a produzir
distanciamentos e aproximac¢des com o0 projeto enunciativo da obra de partida, nas adaptacbes em
anime?

3. Hipoteses

Hipotese geral:

- A presenca de fillers produz diferencas narrativas, discursivas e de andamento entre 0 mangé e o
anime gerando um efeito de maior distanciamento dos projetos enunciativos das obras de partida e
chegada. Por sua vez, a auséncia de fillers diminui as diferengas narrativas, discursivas e de
andamento entre as obras produzindo um efeito de maior fidelidade.

Hipoteses especificas:

- A presenca de episodios fillers aumenta o numero de programas narrativos que nao se
subordinam aos programas de base originais levando a um efeito de desconexao desses episodios
com o restante da obra e produzindo um sentido de distanciamento em relacdo ao manga.

- Os episadios fillers sdo responsaveis pela inclusdo de elementos discursivos (atores, figuras,
temas) que ndo estdo presentes no manga, gerando um efeito de distanciamento em relacdo a
obra de partida.

- O anime de 2002 apresenta um maior distanciamento da obra original em relacédo a adaptacao de
2009 no que diz respeito aos aspectos plasticos e tensivos do plano da expressao.

- Os fillers tendem, por seus caréateres de fragmentacdo e expansao, a produzir duragdes alargadas
e quebras de andamento no ela da obra.

4. Objetivos
Objetivo geral:

- Investigar, com a utilizacdo do aparato tedrico e metodolégico da semibtica, como a presenca e a
auséncia de fillers interfere no efeito de fidelidade e de distanciamento, nas adaptacdes de manga
para anime.

Objetivos especificos

- Analisar como a presenca e a auséncia de episédios fillers contribuem para um efeito de sentido e
de distanciamento no nivel narrativo entre as adapta¢fes para anime e o original em manga.

- Analisar se os episodios fillers produzem mudancas discursivas que afetam o efeito de fidelidade
do anime em relagdo ao manga.

- Descrever as semelhancas e distanciamentos nos aspectos plasticos e tensivos do plano da
expressao entre as adaptac6es para anime e o original em manga.



- Averiguar como os fillers afetam o andamento (eld) dos géneros analisados.

5. Materiais e Métodos

Com a intencao de fazer uma analise comparativa entre os géneros manga e anime, a partir do
aparato tedrico e metodoldgico disponibilizado pela semibtica tensiva e plastica. E
consequentemente, com isso, aperfeicoar os métodos de andlise do plano da expressao, ou seja,
dos quadros, requadros, sons do ambiente, falas e cenas. Pretendemos fazer uma analise de como
os fillers afetam o andamento, pressupondo que sua utilizacdo pode modificar o eld das
adaptacdes. Além disso, verificaremos as consequéncias no plano da expressao da traducédo de
um género sincrético para um outro que pressupomos ter outro ela. Posteriormente, verificaremos
como a presenca e a auséncia de fillers contribui para o efeito de sentido e de distanciamento, no
nivel narrativo, entre adaptacfes para anime e o original em manga, além das modificacdes na cifra
tensiva do material adaptado. Por udltimo, verificaremos os elementos plasticos acionados nas
adaptacoes, que criam o efeito de fidelidade com a obra base, e como esse efeito influencia na
aceitacao do destinatario da obra.

Para a realizacdo dos objetivos aqui propostos, organizaremos a pesquisa em quatro partes. A
primeira refere-se a andalise do primeiro capitulo do manga de fullmetal alchemist visto que o
compreendemos como texto de base, e, por esse motivo, € 0 ponto de partida para as demais
analises. Em seguida, procederemos com uma analise preliminar das duas adapta¢cdes em anime.
Posteriormente, conduziremos a comparacgao tanto dos aspectos do plano da expresséo quanto do
conteldo das duas adaptacGes. Reconhecemos a grande importancia dessa etapa, pois nossa
hipétese sugere mudancas de natureza narrativa e visuais significativas, nas adaptac6es quando
comparadas ao texto de base. Por fim, faremos os apontamentos relativos ao grau de aproximacao
e de distanciamento nas adaptacOes, aléem das mudancas causadas ao ela e a cifra tensiva dos
episodios adaptados.

As analises abordardo os elementos plasticos (topoldgicos, cromaticos e eidéticos) no plano da
expressdo, com base na proposta da semiotica plastica de Floch (1985) conjuntamente com a
vertente tensiva de Zilberberg (2011). Para o plano do conteudo, sera tomado como ferramenta de
analise a semiética discursiva de Greimas (1973) e Barros (2001; 2003). Assim, buscaremos
relacionar ambos os planos, expressdao e conteudo, refletindo sobre essas associacdes entre
textos, imagens e sons. Far-se-a necessario, por fim, um cotejo, uma critica entre as analises dos
bolsistas. A proposta é que haja um intercambio entre as leituras de ambos, essa troca de
experiéncia e momento de leitura conjunta apontara as confluéncias e contrastes nas analises que
servirdo para definir o que deve ser considerado fidelidade e a medida em que cada texto se
distancia ou se aproxima do original em manga.
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7. Plano de Atividades

Més Bolsista 1 Bolsista 2

1 Levantamento bibliografico e leituras de |Levantamento bibliografico e leituras de
base de semidtica discursiva, tensiva e |base de semiotica discursiva, tensiva e
plastica. plastica.

2 Leituras e discussoes Leituras e discussoes
tedrico-metodoldgicas sobre a pesquisa [tedrico-metodoldgicas sobre a pesquisa
em traducdo sob o viés da semiotica em traducéo sob o viés da semibtica
discursiva. discursiva.

3 Andlise narrativa do capitulo 1 do manga |Analise discursiva do capitulo 1 do

manga

4 Analise da expressao do capitulo 1 do Analise do andamento do capitulo 1 do
manga manga

5 Analise narrativa do episoédio 1 do anime |Analise narrativa do episodio 3 do anime
Fullmetal Alchemist (2002) Fullmetal Alchemist: Brotherhood (2009)

6 Andlise discursiva do episodio 1 do Andlise discursiva do episodio 3 do
anime Fullmetal Alchemist (2002) anime Fullmetal Alchemist: Brotherhood

(2009)

7 Andlise da expresséo do episodio 1 do  [Analise da expresséao do episodio 3 do

anime Fullmetal Alchemist (2002) anime Fullmetal Alchemist brotherhood
(2009)

8 Andlise do andamento do episddio 1 do [Analise do andamento do episédio 3 do

anime Fullmetal Alchemist (2002) anime Fullmetal Alchemist brotherhood
(2009)

9 Anadlise comparativa dos resultados das |Analise comparativa dos resultados das
andlises do episddio 1 de Fullmetal andlises do episddio 3 de Fullmetal
Alchemist (2002) com as anélises do Alchemist brotherhood (2009) com as
manga a fim de averiguar os graus de analises do manga a fim de averiguar os
fidelidade/distanciamento. graus de fidelidade/distanciamento.

10 Comparacéo dos resultados das analises [Comparacao dos resultados das andlises
das duas adaptacoes. das duas adaptacoes.

11 Discusséo dos resultados das analises e |Discusséo dos resultados das analises e
comparacoes. Redacéo de artigo comparacoes. Redacao de artigo
cientifico para ser submetido a cientifico para ser submetido a
periodicos cientificos da area. periodicos cientificos da area.

12 Redacéo e entrega do relatorio final. Redacéo e entrega do relatorio final.
Preparacao para apresentacao dos Preparacao para apresentacdo dos
resultados nos EU. resultados nos EU.




